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Communicative fun
with cats and witches on 110 cards
(15 min.).

Fun for Card Gamers
from 4-7+ years!

Game
Design by:

Prototype design
for kids 6+ yrs.

The fairy tale of the
Brothers Grimm with
120 cards (25 min.).

Arnold Reisse - arnold.reisse@web.de - M +49 (0)172 78 79 476

Rework for
kids 4+ yrs.
(30 min.).

Illustrator:
Rob Hodgson



More fun for Card Gamers from 8-9+ years!

A chaotic and unpredictable
card game with 72 cards by
30 different illustrators and two cards
by Arnold Reisse (5-20 min.).
Packaging design by Pegasus
in-house graphics team.

36 Missions-Cards for more safety and
fun at the place of work.
Extension of basic Floris card game Client:
with amphoras and vases (20-30 min.). Arnold Reisse - arnold.reisse@web.de - M +49 (0)172 78 79 476 BGHW (liability insurance association)



German-English (DEnglish) quiz card games to learn
the correct English phrases with 80 cards
(12+ yrs. / 30 min.).
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Outsmart your Opponent with QWinning Positions!
QANGO classic (2016) / QANGO MASTER + TOURNAMENT (2022)
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Everything you need to run
- - e =3 QANGO TOURNAMENTS:
QANGO has k _ : 4 e - tournament pads for results,
received the | : e R P ! instructions and an additional
Generationspiel - st e s N S QANGO mini-game.
Quality Seal for it‘s ' ' - :
game concept and

user-friendly graphic design.

More than 30 pages of MASTER content with tips and !
strategies, explanations of double traps, combinations, FINALE
openings ... From simple to top level. T

With tricks fom the German QANGO champion!

1. SPIEL (2. SPIEL[3. SPIEL[A. PIewy.
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Those FUNBOT games are played with Dice, Words and Fire!

Break ICEfloes
with FIREdice

. (8+ yrs. /20 min.).
The first player who can mark

three DREBOS (3 X in a row) wins the
tactical dice game (7+ yrs. / 15 - 30 min.).

WIRRE WORTE (confusing words)
provide many keywords to talk about
(10+ yrs. / 20 min.).

Arnold Reisse - arnold.reisse@web.de - M +49 (0)172 78 79 476



Highly addictive dice game; Game Classics from franjos!

previously published by Parker and Ravensburger
(7+ yrs. / 2-8 min.).
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Quiz-game for the
education of the firefighter
youth brigade.

The fox is the youth
brigade symbol.

Client:

Christoph Cantzler,
game design /

HFUK Nord,

fire department insurance

Educational Games (on fire): 112 SAFETY FIRST! / IN SERVICE for everybody!

Arnold Reisse - arnold.reisse@web.de - M +49 (0)172 78 79 476

Dice-game about a
challenging training day of
future firefighters.

Client:

Christoph Cantzler,

game design /

fire department youth
brigade of Sachsen-Anhalt
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Nice to meet you!

Creatures that I would like to get to know.

Arnold Reisse - arnold.reisse@web.de - M +49 (0)172 78 79 476






Puzzle motif with native
animal species
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Rulebook design

i -i ions.
with clear text structure and in-use-illustrati

SPIELVORB EREITUNG:
Wahlt 12 Aufgabenkarten aus, wenn 3 Truspps spielen und 16 Aufgabenkarten, wenn 4 Trupps spielen, * Stellt einen Tisch so auf. gass an jeder Seite 2 oder 3 Kinder/Jugendiche stehen kénnen,
Auf den Riickseiten der Aufgabenkarten aibt e5 jeweils gine Aufgabe und danunier die richtige Antwart bazw, richtige * Falls nicht bereits geschefien, wihfy
Antwortméglichkaiten, Einige Aufgaben haben auch ein Unterthema und einen Einleitungssatz, um den Spielern dabei
2u helfen, die nachfolgende Frage richtig einzuordnen,

m Quadvat auf dem Spieftisch aus.

12 bzw, 15 Aufgabenkarten aus yng legt diese, mit den Fragen nach unten,
* Teilt eure

'
=
3 oder 4 maglichst gleich starke und gleich grofle Trupps. Ein Trupp soilte 2 oder —{ i @ ;
3 Kinder/Jugendiiche stark sein, Joger Trupp stellt sich an eine Seite deg Spieltisches, erhilt eina Spielfigur und M
12 Flammen als Energio f&rser‘ne»tufgabeﬂ. |
= Den Wirfel bereitlegen und die drigen Aufgabenkarten somie Flammen ynd Spielfiguren zuriick i e 1)
UNFALLVERHUTUNG AFALLVERHUTUNG 1M UND AM FEUERWEHRNAYS Shielschachtetfegen,
IM UND AM FEUERWEHRHAUS oy Fooreer Auch s s

Gruppe in

Snnen Unfiile passioren,

STELLT 3 VERWALTENSREGELY AUF, DIE Filg
SICHERHEIT SORGEN, WENN piE
JF DIENSTE:

& Fabrzeughaile veriassen
' Semeinsam sichoran Platy aufsuchen, 7.8, Gruppencaum
Mun'smgd«&lhwh‘gm

& benutsre Gerite von den Betreusrn surick suf die
fmmm:rmn lassen

[ Hm_ummrmmmmw
avsriickends PURS 1
& unﬂng.mmrmw...,mm.»
&..
pameis fit die Betreusrinnen und Butreuer:
Ak Legt winen sicheren Placz fir jne ¥
ety g en o archnnds SPIELAUFBAU MiT SPIELAUFBAU MiT [ /.
qero e e““’&ﬁm Q"*‘“E;N points 16 KARTEN 12 KARTEN !
Pal e 9 L ond)- o V!
O e e e o ik ‘ GIBT ES EINEN TIPP FUR pie AUFGABENAUSWAHL ?
15 Flowe! ed ke s petier: gronze u&g\, War beispielsweise g ng " ader 4 und Schiduche” var kyrzem ein Thema bei euch?
m\ mla\ e P - 5‘\\‘&‘ eWot ot Dann kiinnt iy mit Aufgabenkarten 2u diesen Themen Uberpriffen, was davon behalten wurde,
[ﬂ“m‘ msﬁ\“s . a0V \es MM eﬁgﬁiﬂ“h Oder plant ihe bald gin Zettlager? Dann kignnt ihr euch mit Karten 2u den Themen , Natyr und Wetter” sowie
i e ) .49 s~ p\a“““m? »Spief und Spall” darauf vorbereiten.
50- 59 =% Sind die Spisfer yng Spiclerinnen dberwiogend sehy Jung oder new in eyrer Gruppe?
Cause an\l?') 508 AR “s,mﬂ" Dann passt die Avfgabenauswahi dem Wissensstand an,
ub‘e N‘N' S & ':‘:a‘gas Unsere Empfehlung: ahit Aufgaben mit einer Flamme fir Kinder von § - 8Jahven, Aufgaben mit 2wei Flammen fiir Kinder von
tro ELL\{ m.;qql\iaﬂuhas disse =17 Jahren und Aufgaben mit drei Flammen fir Kinder & Jugendliche von 12 - 14 Jahren,
— .l
) L\C{ N\.-“\:ﬂ_}mﬂm“ q-amf thr ktinnt auch ither die Auswahl der Th, aime 4, g 3 'r'wwmo'elfﬁuumeund neve Mitglieder !
‘cause \E EIRED M@O‘-'?ﬂqq {benwiegend Aufgaben aus den sigemainey o eten Verkerssicherei, Hatur & Wetter, ol Spal und figr
cau Sing GM w:éﬁe Oosﬂgoﬁ(mg eurer Auswahl mit wachsendem Ausbildungs stand in der F, euerwehs weitere spezieflers Themengebiete hinzy TRUPP 3
nfi )
trouble 015109 Wea
= 1 @l \ieine
is fun! Y oeid
Nure
q@&&‘)



Hello,

| have been working as a freelance illustrator and packaging designer
since 2015. My job is to develop visval worlds that are as friendly as possible
and jump off the shelf.

Every project is different. | adapt my style to the visval habits of
_the target group. The inspiration comes from old and new movies,
graphic novels, art, nature, city, and family life.

A sketchbook is my constant companion.

Let me know, if you have a project in the pipeline.

My clients for design + illustration:
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